
Verantwortung
Transparenz

Datenvisualisierung
Kreativität

Doityourself

Postwachstum

Verkehrswende
OpenStreetMap

Problemlösung
Patientenverfügung

Cybersicherheit
Vegane Ernährung

Inklusion
Bildung

Nachhaltigkeit
freie Software

Stadtentwicklung

Maschinelles Lernen

IT-SicherheitHeadset-Deko
Verpasse deinem Headset oder deinen Kopfhörern ein 
Upgrade – kreativ, nerdig und handgemacht! 

Stände im Foyer

Programm

Die NooK

Essen und Trinken

Hackcenter

Video

Unterstützung

nook-luebeck.de Veranstaltet von:

chaotikum.org asta.uni-luebeck.de

Nachtlicht-Lötstand

Arcade Operation Center 

Gateway to Adventure 

FabLab Lübeck

Chaospost

Capture the Flag

Ausmalbild

BRUCHLASTchart

Meeresschutz im Brettspiel

Musik von Leo Neu

Löten lernen für Jung und Alt mit dem  
Chaotikum-Nachtlicht und weiteren Sets.

Die Nights of open Knowledge (NooK) 2025 finden von Freitag, 
den 14. November 2025 um 17:00 Uhr bis Samstag, den  
15. November 2025 um 23:59 Uhr im Audimax der Uni Lübeck 
statt. Los geht es an beiden Tagen um 17:00 Uhr, die Vorträge 
beginnen jeweils um 18:00 Uhr. 

Der Eintritt für die NooK ist kostenlos.

Auf der Veranstaltung bieten wir Getränke, Snacks und vegane 
warme Gerichte an.  

Essen und Trinken werden nur so lange verkauft, wie der Vorrat 
reicht.

Die Nights of open Knowledge (NooK) sind 
eine lockere Konferenz zum Austausch von 
Wissen, die jedes Jahr im November im Audi-
max der Uni Lübeck stattfinden. Eingeladen 
sind alle Interessierten, jung und alt. 
Unseren Code of Conduct findest du auf 
nook-luebeck.de!

Während der NooK ist das Hackcenter geöffnet. Du findest das 
Hackcenter im Keller des Audimax im Raum AM S4. Hier gibt es 
Arbeitsplätze mit Steckdosen. Auf mehreren großen Bildschir-
men werden verschiedene Wettbewerbe und Spiele angezeigt. 
 
In der Nacht von Freitag auf Samstag zwischen 0:00 Uhr und 
12:00 Uhr ist das Audimax und damit auch das Hackcenter 
geschlossen.

Die meisten Vorträge der NooK werden aufgezeichnet oder ge-
streamt. Finde es auf nook-luebeck.de heraus, damit du nichts 
verpasst oder schaue dir die Vorträge der letzten Jahre an!

Wir bedanken uns bei der Studierendenschaft der Universität zu 
Lübeck und dem Alumni, Freunde und Förderer der Universität 
zu Lübeck e. V. für die finanzielle Unterstützung der Nights of 
open Knowledge 2025. 

Tauche in eine Zeit ein, in der Computerspiele 
noch aus wenigen Pixeln bestanden.

Einblicke in die Welt der Pen and Paper Rollenspiele  
und Material zum Ausprobieren.

Eine offene Hightechwerkstatt auf dem Campus 
Lübeck stellt sich vor.

Postkarten-Zustellung in der  
Geschwindigkeit des Chaos!

Einsteigerfreundliche Sicherheitslücken, an denen du 
dich spielerisch ausprobieren kannst.

Das riesiege Ausmalbild (DIN A0) ist eine wichtige 
Tradition der NooK. Alle gemeinsam färben es ein!

Sind 6 von 9 planetaren Grenzen  
wirklich schon überschritten?

Probiere Spiele aus, die sich rund um  
den Schutz der Meere drehen.

Wir lassen den Freitagabend mit Ambient- und 
Electronic-Livemusik ausklingen.

Vorträge, Workshops, Unterhaltung

14. & 15.11.2025
Audimax der Uni Lübeck

Nights 
of open 
Knowledge

Freitag und Samstag ab 17 Uhr

Straßenbahn
Datenschutz

Open Data
Psychedelika

Neurowissenschaften

Souveränität

Digitalisierung



Hörsaal AM3

Hörsaal AM3

Raum AM S1

Raum AM S1

Raum AM S2

Raum AM S2

Raum AM S3

Raum AM S3

Vorträge am Freitag 14.11.25

Vorträge am Samstag 15.11.25

Mehr Straßen, mehr Stau?! Meeresschutz im Brettspiel Betreutes hacken: Broken Access Control Datenvisualisierung: Muster im Chaos

Erklärbare KI: Warum und wie? Immer selbstbestimmt? Vertraust du deinem Kühlschrank? OpenStreetMap mobil mitgestalten

Moin Mobilität! Digitale Propaganda: Im Algorithmussumpf Reading Code for Fun and Profit

Datenpannen und der Datenschutz Free Software & Platform Regulation Don‘t Trust the Charger Relationen in OpenStreetMap 

Degrowth Psychedelika & Neurowissenschaften AI-Workshop: Slicing the Elephant Digitale Barrierefreiheit

„Mein Gott, wo treiben sie uns hin?“ Vegan auf dem Löffel und unter der Lupe Was ist eigentlich „real“? Lightning Talks Samstag 

Stadt, Land, Parkplatz Musik machen mit Strudel Gateway to Adventure 

Der KI-Diskurs nervt Lightning Talks Freitag building focused learning communities

HL-lol 3

Wie Mathematik ein Verkehrsparadoxon erklärt Wir schauen uns an, wie sich Meeresschutz im Brettspiel wiederfindet. Gemeinsam nutzen wir Sicherheitslücken einer Website aus. Wie uns Datenvisualisierung hilft, das Unsichtbare zu sehen.

Warum man in neuronale Netze hineinschauen sollte und wie es geht. Vollmachten, Betreuungs- und Patientenverfügungen in der Praxis Naives threat modelling mit praktischem Hands-on-Teil Wie kann ich zu OpenStreetMap Daten beitragen

Neue Wege mit einer Straßenbahn in Lübeck Realitäten und Propaganda und der Sumpf des Internets Wie der Einstieg ins Code Reading gelingt und warum sich das lohnt

Was sind Databreaches und was haben diese mit Datenschutz zu tun? The impact of the Digital Market Act on Free Software Wie KI Juice-Jacking-Angriffe gefährlicher macht Komplexe Daten in OpenStreetMap beherrschen

Eine kleine Einführung in das Wirtschaften von morgen Wie Psychedelika das Gehirn verändern und psychische Leiden lindern Mit AI komplexe Aufgaben systematisch in kleine Teile zerlegen Digitale Barrieren; wer sie erlebt und wie man sie behebt

Todesmärsche der KZ-Häftlinge im April 1945 Potentiale veganer Ernährung und wie man einsteigen kann. Von imaginären Zahlen, Gedichten und dem Gehirn
Stadtwald retten #BartelsholzBleibt; Milliardärssteuer: Steuer für Überreiche;  
Die dichtesten Gitterpunkte im Raum; Level Up! Mathe gamifiziert

Warum wir evidenzbasierte Verkehrspolitik statt Bauchgefühle brauchen Einstieg in die live coding Umgebung strudel.cc Wie Pen and Paper RPGs die persönliche Entwicklung unterstützen können

Der KI-Diskurs nervt – geben wir ihm ein Update!
Water Harvesting – Wasser aus Luft; Wissenschaft erfordert Glaube;  
Identitätsbildung bei Persona 5 Royal Erfahrungen beim Aufbau von Gruppen, die Neues wagen

Zwischen Jahresrückblick, Sumpfstudie, Nachrichten und Hackerei

von Sofie Saier von Daniela Schindler und Christoph Willmes von Uwe van DerHorst von yote

von Gesina Schwalbe von Christine Teiting von ellcs von Wolfgang Hinsch

von Lutz, Dirk, Jens-Uwe, Sofie und Juri von Joris Grahl von Tobias Stöckmann

von w1ntermute von Dr. Lucas Lasota von Timothy Imort von Wolfgang Hinsch

von Patrick Nehren (er/ihm) von Mihai Avram (Priv.-Doz. Dr.) von Eike Koltermann-Wilke von Fenja Hanisch

von Carmen Lange von Utjope von Christina Bolte von Eichi, veti (Lukas), Fiona Runge und Shana

von Sascha Peukert von Christian Wolters von Marcus Kirschner aka Diceventurer

von Markus 6000 von Kalle Mertin, Marc Seibel und Daniel Ivanov von Sven Passig

von Alexton


